
 

CRONOPROGRAMMA DETTAGLIATO INCONTRO 13 MAGGIO 2026  

Prima dell’incontro - 30 minuti 

Incontro – 2 ore 

ORARIO TIMING FASE SOGGETTI COINVOLTI / ATTIVITÀ

9:30-9:50 20 min
Arrivo e 
organizzazione spazi

Incontro preliminare tra operatori Roxanne e docenti CPIA per la verifica dello spazio, la 
definizione di quattro isole di lavoro e l’allestimento di ciascuna postazione, nonché il controllo 
del corretto funzionamento del proiettore.

9:50-10:00 10 min Brief équipe

Assegnazione dei docenti CPIA ai singoli gruppi, condivisione degli obiettivi dell’incontro e 
ripasso dei messaggi chiave. Segue un momento di confronto su eventuali criticità, con 
particolare attenzione alla gestione di domande sensibili e di situazioni o storie che richiedono 
cautela.

10:00–
10:05

5 min Accoglienza Accoglienza dei partecipanti e suddivisione in quattro gruppi, precedentemente costituiti dai 
docenti CPIA.

10:05–
10:15

30 min Presentazione

Il docente CPIA presenta gli operatori Roxanne e illustra la finalità dell’incontro. Gli operatori 
presentano gli obiettivi e spiegano il funzionamento del gioco, attività ludico-esperienziale e 
cooperativa, basata sulla condivisione delle regole, senza domande personali, con 
partecipazione libera e utilizzo di un linguaggio semplice.



Dopo l’incontro – 30 minuti 

10:15–
11:45

50 min Avvio e sviluppo del 
gioco 

Ciascun gruppo, composto da circa 20 partecipanti, costituisce una squadra ed è affidato ad un 
docente CPIA. Per ogni turno di gioco, un partecipante per squadra, individuato dal gruppo o 
volontario, si avvicina al tavolo e lancia il dado avanzando sul tabellone con la pedina, di un 
numero di caselle corrispondente, leggendo ad alta voce le indicazioni riportate (numero e 
parola). L’operatore Roxanne prende quindi la carta associata alla casella e avvia l’attività, 
ponendo domande e fornendo spiegazioni. Tale ruolo può essere svolto da Federica, con il 
supporto di Pinuccia e Lia in qualità di facilitatrici. Ciascuna squadra aggiorna la propria 
posizione con la pedina sul tabellone posto sul tavolo, mentre il tabellone generale viene 
proiettato per garantirne la visibilità condivisa a tutti i partecipanti. Il gioco termina quando 
tutte le 4 squadre sono arrivate alla fine.

11:45–
11:55 30 min Restituzione

L’operatore, insieme alle facilitatrici, richiama e ribadisce i messaggi chiave (servizio gratuito, 
accesso senza documenti, libertà di scegliere se parlare, esistenza di una via d’uscita…) e 
fornisce i contatti del Servizio Roxanne. 
Segue un momento di restituzione finale, in cui ai partecipanti viene chiesto cosa portano via 
da questa esperienza.

11:55–
12:00

5 min Chiusura Ringraziamenti ai partecipanti, distribuzione del materiale informativo (brochure) e saluti 
finali.

ORARIO TIMING FASE SOGGETTI COINVOLTI / ATTIVITÀ

12.00–
12.30 30 min Debrief équipe

Confronto finale tra operatori Roxanne e docenti CPIA per la verifica dell’andamento 
dell’attività, con analisi di ciò che ha funzionato, degli elementi di successo, delle criticità 
emerse e delle possibili aree di miglioramento



CHECKLIST 	 CHI  

MATERIALI PER IL GIOCO DELL’OCA 

☐ 1 tabellone A3 plastificato	 Lia 
☐ 20 carte plastificate 	 Lia 
☐ 1 dado (4 facce) 	 Federica  
☐ 4 pedine colorate 	 Pinuccia  

MATERIALI GENERALI 

☐ 1 tavolo quale postazione di appoggio del tabellone A3 	 Istituto CPIA 
☐ 80 sedie per partecipanti	 Istituto CPIA 
☐ Brochure informative / Materiale INMP 	 Alessandra/Federica/Pinuccia 

SUPPORTI TECNICI 

☐ Proiettore 	 Istituto CPIA 
☐ PC                                                                                                                    Istituto CPIA       
☐ Chiavetta con tabellone 	 Lia 
☐ Cavi / adattatori (se necessari)	 Istituto CPIA 
☐ Microfono 	 Istituto CPIA 
☐ Puntatore laser 	 Federica 


